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Kl im Homeoffice

SchutzmalRnahmen im Homeoffice & Smarthome

Die Spielenden schliipfen in die Rolle einer kiinstlichen Intel-
ligenz (KI), die die Computer der Angestellten der Firma Griis-
selig auf Sicherheitsthemen iberwacht und ihnen hilft. Als KI
besuchen die Spielenden die Homeoffices von drei Mitarbei-
tenden der Firma aus unterschiedlichen Geschéftsbereichen.
Dabei erleben sie aus Kl-Perspektive, wie immer dieselben

Fehler im Homeoffice gemacht werden.

Ziel des Serious Games

Ziel des Spiels ist es, nicht einen grol3en Aktionserfolg zu er-
zielen, sondern durch kleinere Aufgaben die beliebtesten
Fehler im Homeoffice zu finden. Dabei wird in praktischen
und witzigen Beispielen auf die Tlicken des Homeoffice auf-
merksam gemacht. Bewertet werden dabei Sicherheitsbe-

wusstsein und Machine Learning.

Wahle bitte einen Spitz-
und einen Systemnamen

i- IT-Sicherheit

IN DERWIRTSCHAFT

Zielgruppe: Spielende, die sich gezielt mit Sicherheit im
Homeoffice auseinandersetzen mochten und dabei verschie-

dene SchutzmaRnahmen testen mochten

Einsatzmoglichkeiten
+ Teil eines ganzheitlichen Awareness-Konzepts
+ Kombination mit anderen Serious Games dieses
Formats als Awareness-Training
+ Als Einstieg, Auflockerung oder Vertiefung einer
Schulung zum Thema Sicherheit im Homeoffice und

Smarthome
Zeitrahmen: 15-20min (ein Spieldurchlauf)

Durchfiihrung: Teilnehmende spielen einzeln, danach erfol-
gen eine gemeinsame Nachbesprechung und ein Austausch

mit anderen Teilnehmenden online oder in Prasenz.

Herzlichen Glickwunsch! Deine
Punktzahl fur das richtige Vorhersagen

menschlichen Verhaltens ist sehr gut.

Gefordert durch:

% Bundesministerium
fir Wirtschaft
und Klimaschutz

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages



